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Charakteristika M3 Video mériciho softwaru

=  Multi-Touch-Software:
Kromé obvyklého ovladani za pomoci mysSi umoznuje software také intuitivni transfokaci (zvétSovani) a
presouvani, jakoz i zivy obraz tak rovnéz zobrazovani dill (soucastek).

= Progresivni video nastroje ke shimani:

K dispozici jsou rizné nastroje ke snimani pro jednoduché pofizeni méfenych bodd. Pomoci snimaciho
nastroje ,Eye Measure™" jsou spolehlivé pofizeny (zachyceny) pfechody hran. Video nastroj pfitom
sleduje prstem oznacenou hranu. Funkce ,Measure Logic™" automaticky rozpozna nejlépe vhodny
geometricky prvek a oznaci ho. Nastroj ,Vtouch Werkzeug™* je prvnim pramyslové pouzivanym
nastrojem, ktery pofizuje méfici body (koty) bezprostfedné po kliknuti na jakoukoliv pozici hrany.

= Jednoduché konstruovani ze zobrazeni dilu (souc¢astky):
Konstrukce jako jsou tangenty, vzdalenosti, roztece, atd. jednoduse pofidit kliknutim na grafické
vyobrazeni zméfenych prvkd, dilG, €asti a pomoci genialni funkce ikon a piktogram gest (ukazateld).

= Stanoveni rozméri (okotovani):
Okétovani se provadi se zvolenymi koeficienty jednodus$e kliknutim na pfislusny prvek (dil, sou¢astku)
v grafickém zobrazeni.

= [ISO-odchylky:
Kompletni ISO-odchylky vSech prvka pomoci ,funkce automatického normovani“ resp. moznosti pfimého
zapisu do pfislusného listu prvku.

= Detailni grafické zobrazeni prvku (dila):
Detailni zobrazeni rozmisténi méfenych bodd a jednoducha moznost ke zméné metody vypoctu.
Jednoduché prepinani mezi skute¢nou (namérenou) hodnotou, pozadovanou hodnotou a odchylkami.

= Siroké moznosti kalibraéni funkce:

Obsahuje vSechny standardni metody ke korekci méficiho stolu, jako je linearni vyrovnani, korekce po
Usecich a korekce uhld, kromé toho muze byt provedena také kompenzace ,Matrix“. Ze strany zpracovani
obrazu jsou podporovany korekce velikosti bodt na obrazovce (pixely), vyrovnani kamery a kompenzace
,Matrix“ zivého obrazu.

= Pramyslové odzkouSeny operacni systém:

Software bézi pod opera¢nim systémem Windows 7 32bitové a 64bitové verzi. Neni problém s uzitim
vhodné tiskarny &i programu k vyhodnocovéani dat!
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Vitejte!

Dékujeme, Ze jste se rozhodli pro ,M3 Video Software®. Na dalSich strankéch je uveden navod k obsluze
a vysvétleni konceptu méfeni a snimani.

Tento navod:

= slouZi jako u¢ebni osnova k porozuméni softwaru M3.
= poskytuje kratky pfehled k hledani napovédy o urcité procedufe v ramci jednotlivych témat.

=  je prezentovan v logické ,studijni“ posloupnosti.
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Kapitola 1: Uvod do uzivatelské pracovni plochy
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kliknutého okna.

Navigace pomoci nahledového okna softwaru M3

Software M3 obsahuje 3 hlavni zobrazovaci okna, jedno velké okno, které zpravidla zobrazuje zZivy obraz,
jakoz dal8i dvé mala okna k zobrazeni pozice méficiho stolu resp. k detailnimu zobrazeni oznaeného prvku
¢i k celkovému zobrazeni dilu. Kliknutim na jedno z malych oken se zobrazeni pfepne, takZze poklikanim na
okno se toto okno zobrazi jako okno hlavni. Pfedchozi velké okno zaujme plvodni pozici toho pfedtim
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Lista s funkcemi (nastroji) softwaru M3

o e /SO0 AL L

Popis jednotlivych symbolt uvedenych na listé zleva doprava:

= Preferenéni menu:
Pristup ke konfigurovanym preferenénim prvkim jako napf. pfepinani mezi desetinnymi stupni,
a zobrazenim stupnu, minut, sekund, nebo palct (inch), mm, atd. Obsah této plochy s tlacitky je
definovan v menu Nastaveni.

= Menu pro zoom: pfistup k funkcim jako napf. ,Live-Video® nebo zobrazeni dild, v zavislosti na tom,
jaké zobrazeni se nachazi v hlavnim okné.

= Menu pro vzorky: vyb&r médu pro nasnimani méfeného prvku.
= Menu pro nastaveni osvétleni: pfistup k funkcim nastaveni intenzity osvétleni.

= Stanoveni rozméra (okotovani): funkce okoétovani prvkd, bud dilu v zivém snimaném obraze, nebo
v grafickém zobrazeni dilu.

= Zména: slouzi ke zméné zpUsobu provadénych vypoctd u zvoleného prvku, napf. u zmény vypoctu
kruhu podle Gausse na obalovou kfivku kruhu. Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadg, Ze Ize
vypocet u pfislusného prvku ménit.

= Mé&feni bodl: méfeni resp. definovani bodu

= Meéfeni pfimek: méfeni resp. definovani pfimek

= Meéfeni kruznice: méfeni resp. definovani kruznice.

=  Méreni drazek : méreni drazek nebo obdélniki
= Mé&feni vzdalenosti: méfeni resp. definovani vzdalenosti, rozestupu, rozteci

= Meéfeni Uhlu: méfeni resp. definovani uhli

= Systém soufadnic: nastaveni soufadnicového systému, obsahuje nulovani a vyrovnani dilu
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Uzivatelska pracovni plocha softwaru M3 a popis tlacitek:

Menu softwaru M3:

i : ™
Ornecen:  Ensieflungan
Programm-Ablad  Teil Gl
=
Mauas Toil Teil speschern
C O
Lo G Abschalien

Tisk: vytiskne aktualni zobrazovany pohled/nahled

Nastaveni: pfistup do systémovych nastaveni

Spusténi programu: spusti provedeni programu aktualniho nebo

navoleného dilu
Otevrit dil: dovoli vybrat jiz dfive ulozeny dil
Novy dil: smaze vSechny soufadnicové systémy a prvky

Ulozit dil: ulozi aktualni dil

Log Out: odhlaseni uzivatele

Ukongéit: ukonéi software, dle zakladniho nastaveni bude vypnuta

jen sama aplikace, nebo dojde k vypnuti celého pocitace.
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Jednotliva menu listy s funkcemi:
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Nastaveni osvétleni

Kvadranty: zobrazuje ovladaci prvky na obrazovce pro kvadrant
svételnych zafizeni.

Predni osvétleni : zobrazuje ovladaci prvky na obrazovce pro
episkopicky svételny kandl.

Prachozi svétlo: zobrazuje ovladaci prvky na obrazovce pro
diaskopicky svételny kanal.

Video méfici nastroje

Jednoduchy nitkovy kfiz: na méfici body se musi najet ruéné a potvrdit.

Aktivni nitkovy kFiz: zaznamend automaticky ten bod hrany, na ktery
kliknete ukazatelem mysSi nebo prstem. Méfici stdl nemusi jet do zadné
cilové oblasti.

Automaticka mérici utilita : prvky jsou zméreny automaticky jednim
kliknutim na jejich hranu . Méfeny prvek se rozpozna automaticky.

Menu zvétSovani

Zoom pixel po pixelu: nastavi aktualni stuper zvétSeni na 1, obrazovy prvek
(pixel) na kamefe odpovida pixelu na obrazovce.

Oblast zvétSeni: zvétSuje oznacenou oblast zivého obrazu do celého okna.

Zmensovani (-): zmensuje obsah Zivého obrazu resp. grafického zobrazeni
dilu.

ZvétSovani (+): zvétSuje obsah zivého obrazu resp. grafického zobrazeni dilu.
Zoom vse: Upravi ¢ip kamery na Zivé okno.

Zoom celé okno: Upravi Cip kamery vodorovné k zobrazeni v okné.
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’/-—:mm Tailarsickt _\'\ Zoom grafického zobrazeni dilu

‘E: o ;_ L Zoom vsech prvku : zobrazi se vSechny prvky (dily).

Focry alk ”,ITM,, Zoom vybranych prvku : zobrazi se vybrané prvky.

TamEr Ele e e
{':‘ Zoom FOV: zobrazi se prvky, které se nachazeji v pohledovém poli
= kamery.

|\— 1A RO j

Oznaceni/okotovani
’/-_ Kennzeichnung/Dematiung \

Zobrazit ramecek: umozni vlozit ramecek s poznamkou ke grafickému
E:i T x=) zobrazeni dilu a ve videookné
M izl gl Io B AL
ainbiger Pripojit text: umozni pfipojit text ke grafickému zobrazeni dilu a do

videookna

AL 0L AW,

H, L. f Tol, Cew Oznaceni/okotovani: aktivace/deaktivace této funkce kotovani rozméru

l"\-_ ponl el dsean! _/J Vybér koeficientu: otevie seznam moznych koeficientt k okétovani

Name : zobrazeni nazvu prvku
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Nastaveni menu

polarni / kartézsky: pfepina mezi polarnim a kartézskym
soufadnicovym systémem

zamknout / odemknout: zamyka nebo odemyka prvky ve vztahu
k pfislusnému soufadnicovému systému

klavesnice na obrazovce: aktivuje / deaktivuje klavesnici na obrazovce
IN / MM: pfepinani mezi jednotkami (palce / mm)

DMS / DD: stanovuje zobrazované Uhlové jednotky — stupné / minuty /
sekundy nebo desetinné stupné

souradnicovy systém: vybér aktualniho platného soufadnicového
systému

Formulare s namérenymi udaji

Prepinani mezi moznymi formulafi: zobrazuje datové reporty k
vybéru, k dispozici jsou: standardni formulaF, odchylky, CSV a evropsky
formular.

Skryt radek: skryje aktualné zvolené datové radky, takto skryté radky
nejsou v tiskovém vystupu, resp. nejsou vyexportovany

Editovat radek: umozni editovat datovy fadek, napf. k zadani
pozadované cilové hodnoty

Export dat: pfistup k funkcim pro export dat

Filtr: zobrazi jen vybrané namérené hodnoty
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Report Filter
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Filtr pro reporty

Filtr ,,vSe“: zvoli vSechny prvky v seznamu

Filtr ,,vybrané“: zvoli vSechny oznaceny prvky v seznamu

Filtr ,,nastavené tolerance®: zvoli vSechny prvky u kterych je nastavena
tolerance

Filtr ,,0.K.”: vybere jen ty prvky, splfujici pfipustnou odchylku

Filtr ,,Selhalo“: vybere jen ty prvky s prekrocenou pfipustnou odchylkou
Filtr ,,typ prvku®: vybere vSechny stejné typy prvkd, které jsou v seznamu
oznaceny, pokud je v seznamu prvkd oznacen napf. kruh nebo pfimka,

kliknutim na tento symbol jsou zobrazeny vSechny kruhy a pfimky dilu v
seznamu.

Editovat program
Vlozit: umozni vloZit programové fadky, ty jsou vliozeny pod aktualni oznaceny
fadek

Provést odtud: spusti "Program Playback" od aktualné zvoleného
programového kroku

Premér : provede opakované méreni jiz zméreného prvku z editacniho rezimu
Smazat krok: smaZze aktualné vybrany programovy krok

Pridat popis: otevfe dialogové textové okno a umozni zadani poznamek k
programu
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Méreni bodu

Méreni bodu opakovat: funkce méfeni bodu zlstane az do okamziku
stisknuti tlagitka ZPET aktivni

Definovat bod: umozni definovani teoretickych bodu

Méreni primky

Méreni pfimky opakovat: funkce méfeni pfimky zlstane az do okamziku
stisknuti tlagitka ZPET aktivni

Definovat primku: umozni definovani teoretickych pfimek

Méfeni kruhu

Méreni kruhu opakovat: funkce méfeni kruhu zistane az do okamziku
stisknuti tlagitka ZPET aktivni

Méfit radius: misto kruhu se zméfi radius s pocate¢nim a kone¢nym uhlem

Definovat kruh: umozni definovani teoretickych kruht
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Méreni drazky, obdélniku

Méreni obdélniku: umozni méfeni obdélniku s minimalné 5 méfenymi body,
prvni dva body museji byt zaznamenany na pfimce

Méreni drazky opakovat: funkce méfeni ryhy zdstane az do okamziku
stisknuti tlagitka ZPET aktivni

Definovat drazku, obdélnik: umozni definovani teoretické drazky, obdélniku

Méreni vzdalenosti
Méreni vzdalenosti opakovat: funkce méfeni vzdalenosti zdstane az do

okamziku stisknuti tlagitka ZPET aktivni

Definovat vzdalenost: umozni definovani teoretickych vzdalenosti

Méreni Uhlu
Méreni uhlu opakovat: funkce méfeni Uhlu zlstane az do okamziku stisknuti

tlagitka ZPET aktivni

Definovat uhel: umozni definovani teoretickych uhli
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Souradnicové systémy a nulovani

Méreni vyrovnani: umozni vyrovnani dilu podél osy X nebo Y
Otaceni vyrovnani: umozni otogit vyrovnavaci osu o pfislusny zadany Ghel

Offset vyrovnani: umozni vyrovnani pomoci dfive zméfenych dilu
s pfislusnou hodnotou posunu v ose X nebo Y pro kazdy z obou elementud

Méreni zakladni roviny: umozni kalibraci, pokud existuje osa Z
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Kapitola 2: Méfeni a konstrukce prvku (dilu)

= Prvky se méfi prostfednictvim predvolby a snimanim méfenych bodd pres nitkovy kfiz nebo pomoci
funkce Measure Logic ™ resp. nastroje pro méfeni hran.

= Explicitni méfeni dil( probiha principielné prostfednictvim pfedvolby méfeni, snimanim mérenych
bodl s minimalnim nutnym poctem bodu pfisluSného méfeného dilu. Pouzitim funkce Measure
Logic™ umoznuje tento nastroj spocitat jednotlivé elementy automaticky na zakladé rozmisténi
mérenych bodu.

= Konstrukce prvkl se tvofi vybérem pozadovaného typu soucastky spolu s oznacenim k tomu nutnych
puavodnich prvkl. Vysledek se zobrazi jako novy prvek.

=  Software M3 podporuje nasledujici geometrii: pfimky, kruhy, body, ryhy, Zlabky, roviny a vzdalenosti,
roztece, rozestupy. Po spocitani pfislusného prvku se tento nasledné objevi v seznamu prvkd,

v zobrazeni dild a v datovych formulafich.

= VSechny dily mohou byt zobrazeny v detailnim nahledu s grafickym zobrazenim mérenych bodl a
spocitanou geometrii. Zde muize byt také zménéna metody vypoctu pfisludného prvku.

= V38echny vySe uvedené prvky mohou podrobeny ovéfeni ISO odchylky.
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Priklad méreni kruznice:

zvolte na listé s funkcemi ,méreni kruznice”

l’——~\\
\

1 /‘I O;O ~— A
\\ ,[
o

~——

Pouzijte ke snimani bodu (jeden ze zamérovacich kfizu. U jednoduchého zamérovaciho kfize se
pfesné najede na méfené body a hodnota se pfevezme stisknutim klavesy enter. U plovouciho
zamérovaciho kfize se hodnoty pfevezmou kliknutim mysi resp. stisknutim prstem.

-~ =~

______

Stisknéte tlacitko ,hotovo” k provedeni vypoctu kruhu, zméreny kruh se zobrazi v seznamu prvk(
a zobrazeni dilu.

VSechny ostatni geometrické prvky se méfi analogicky pomoci stejné procedury.

Priklad opakovani méreni:

pokud je tfeba provést méfeni fady stejnych prvkl, maze byt pouzita funkce opakovani méfeni

stisknéte na listé s funkcemi tlacitko prvku uréeného k méreni s naslednym rezimem opakovani

Sl

k méFeni mohou byt pouzity vSechny méfici nastroje, které jsou k dispozici

Budete vyzvani, ze je systém pfipraven pro daldi méreni pfimek, tato funkce bude pokracovat, dokud
nebude ,rezim opakovani“ ukoncen. Stisknéte tlacitko ,hotovo” k ukon&eni opakovaci funkce.
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Pocet méfenych bodu pro zmérené a sestrojované prvky

= Mé&feni bodl s minimalné jednim méfenym bodem. Pokud bude sniméno vice bodu, spocita se
pramér.

= PFimky potfebuji minimélné 2 méfené body. Pokud bude snimano vice bodu, bude jako standard
pocitano podle Gaussovy kfivky. Typ vypoctu mize byt zménén na ,nejlepsi tvar” resp. na ,max.
podminka materialu“.

= Kruh a radius vyzaduje min. 3 méfené body. Pokud je snimano vice bodu, pak i zde probé&hne
standardni pfepocet podle Gaussovy kfivky. Vypocet vysledku maze byt zménén na metody vypoctu
.nejlepsi tvar, obalovy kruh, ohradovy kruh, max. podminka materialu.

= Drézky a obdélniky vyZaduji min. 5 méfenych bodud. Prvni dva body se museji nachazet na jedné z

pfimek. Vypocet vysledku je podle Gaussovy kfivky, je uplatfiovano na délku, Sitku a téziste.

= Uhel vyZaduje min. 4 métené body. Z toho minimainé 2 body na kazdém rameni. Pokud je pouZito
k méFeni vice bodl, musi prob&hnout méfeni nejdfive vS§ech bodll na jednom rameni a poté vSech
bodd na druhém rameni.

= Roviny vyzaduji min. 3 méfené body. Pokud je snimano vice bodu, mize byt zménéna metoda
vypoctu vysledku pomoci Gaussovy kfivky a ,nejlepSim tvarem“. Roviny mizou byt méfeny az do
max. thlu 15°.

Priklad konstrukce primky:

m zvolte na listé s funkcemi ,pfimku®

e

_____

m vyberte dva kruhy ze seznamu prvkl nebo ze zobrazeni dilu
m stisknéte tlaCitko ,hotovo*, prvek se zobrazi v seznamu prvkd a nhledu dild

Ke zméné vypoctu kliknéte na niZze uvedeny symbol na listé s funkcemi. Pfimka se zméni s kazdym kliknutim,
napf. z tangenty 1 na tangentu 2 atd.

'

V8echny ostatni konstrukce se provadéji analogicky pomoci stejné procedury jako vySe popsana pfimka.

- Co mé byt zkonstruovano?
- S jakymi prvky?

- Je vytvoreny vysledek tim pozadovanym?
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Podporované konstrukce:

Uvedeny seznam obsahuje vSechny mozné konstrukce prvka.

Typ prvku Konstrukce Typ prvku Konstrukce

Bod Prisedik Pfimka Uhlova palici ptimka
Bod duplikovat Pfimku duplikovat
Bod stfedu Kolmice (svislice)
Koncovy bod Stfedni pfimka
Stfedni bod Pfimka tézisté
Rezny bod Tangenta
Bod dotyku (sty¢ny bod) Rovnobézka
Vertikalni (kolmy) bod

Typ prvku Konstrukce Typ prvku Konstrukce

Vzdalenost (roztec¢) Vzdalenost duplikovat

Typ prvku

Kruh nebo radius
Prostifedni vzdalenost

Nejmensi vzdalenost

Nejvétsi vzdalenost

Délka roztece

Konstrukce

Uhel

Uhel duplikovat

Uhel pfimek

Vnitfni thel

180° minus vnitini Ghel
180° plus vnitini Uhel

360° minus vnitini Ghel

Kruh / radius
Stredni (primérny) kruh

Rozte¢na kruznice
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Kapitola 3: Snimani bodu a video snimaci nastroje

_I_ N @

m V softwaru M3 se snimaji méfené body prostfednictvim kamerou zobrazeného okraje/hrany prvku.
Méfené body jsou snimany bud na zakladé predchoziho uréeni prvku, ktery se ma zméfit, nebo pomoci
automatického rozpoznani prislusného prvku. K dispozici jsou tfi rGzné nastroje.

"3
—

'-'JI\
A

I

m  Existuji pfitom dvé hlavni kategorie: nastroje zamérovaciho kfize nebo vicebodovy nastroj.

m Zaméfovaci kfiz se pouziva ke zméfeni jednoho bodu v urcitém konkrétnim ¢ase. U jednoduchého
zameérovaciho kfize musi uzivatel na okraj/hranu prvku najet pfesné. Aktivni (plovouci) zamérfovaci kfiz
najde bod na okraji’hrané prvku automaticky, kde se rychlost méfeni vyrazné zvysi a pfesnost
opakovani/mérfeni vyrazné zlepsi.

m Vicebodové nastroje zaznamenaji/zméfi vSechny méfené body pfislusného prvku/dilu uréeného ke
zmérfeni najednou (pokud se vSechny méfené body nachazeji v okné kamery), resp. zaznamenaji se
méfené body v ramci/v rozsahu pfednastavenych hranic méficiho nastroje.

m Vicebodové nédstroje zaznamenaji vSechny prvky jednim kliknutim mysi, pfip. kliknutim prstu. Nastroj
sméfuje pfimo k okraji’hrané prvku. Pokud se v§echny body nevejdou do okna kamery, jsou dal§i body
(po pojezdu/posuvu stolu) prvku pfifazeny automaticky. Prvek se znovu spocita.
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Priklad aktivniho zamérovaciho krize:

s

m zvolte na liSté s funkcemi ,aktivni zamérovaci kfiz“ s naslednou mérici funkci

m umistéte aktivni zamérfovaci kfiz na okraj/hranu v okné se zivym obrazem

m stisknéte "VLOZIT" k provedeni zdznamu méfeného bodu, zaznamenejte dostateéné mnozstvi métenych
bodl u zvoleného prvku/dilu, a méfeni nasledné ukoncete pomoci tlacitka HOTOVO.

Funkce ,,Vtouch“ s aktivhim zamérovacim krizem:

Zvolte na listé s funkcemi ,automaticky detekovat bod" s naslednou méfici funkci.

- =

m Stisknéte nebo kliknéte na jeden z bodu uréenych ke zméfeni. Zamérovaci kiiz sko€i na pfisludnou pozici a
méreny bod zaznamenda. Nemusite pojizdét ani stolem ani nastrojem.

m K ukonéeni méreni stisknéte tlacitko HOTOVO.
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Nastroj Measure Logic™:

m zvolte v menu nastroj ,Measure Logic” (Automatické nacteni)

_____

m stisknéte, resp. kliknéte mys$i na pfisludny okraj/hranu, kterd se mé zméfit,
m a zméfeni prvku se provede. Neni tfeba ani vybirat prvek ani stisknout klavesu HOTOVO.

m pokud si prejete, mizete si prvek/dil, ktery ma byt zméren, také pfedem navolit.

Nastroj Eye Measure

Nastroj Eye Measure je mozné konfigurovat, a slouzi k méfeni slozitych a obtiznych okrajd/hran, resp.
specifickych oblasti pFisluSnych prvkd, které se maji zméit.

m Vyhledejte si pozadovany okraj/hranu v okné se zivym obrazem. Kliknéte resp. tuknéte na pozadovany
okraj/hranu, a potahnéte nastroj pfes oblast ur€enou k méfeni. Podél takto zvoleného okraje se zobrazi pruh.

m Nasledné prst zdvihnéte, resp. uvolnéte kliknuti mysi. Kliknéte na zachyceni méfenych bodu. Pfislusny
prvek/dil bude automaticky zméfen .

m Alternativnim postupem je pak méfeni, kdy je mozné zméfit a spocitat specificky pozadovany element/prvek
tim, Ze se vybere prvek méfeni z funkeni listy, a méfené body se zaznamenaji pomoci stisknuti klavesy
VLOZIT. K ukon&eni méreni resp. k provedeni vypoctl stisknéte tlacitko HOTOVO.
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Funkce automatického zadani méreného bodu

Software M3 podporuje také ,automatické zadani méreného bodu” pfi pouziti zaméfovaciho kfize.

m zvolte si nastroj zaméfovaciho kfize a druh méreného prvku

m ke spusténi funkce musite kliknout na maly ¢erveny bod mezi okny XYZ a zobrazenim dilu

m v okamziku pojezdu méficiho stolu se barva bodu zméni na zelenou. Spusti se ¢asovac.

m jakmile byl zaméfovaci kFiz umistén k pfislusné hrané/okraji, uréenému ke zméreni (klidovy stav stolu),

spusti se funkce ,count down* (zpétné odpocitavani) k zahdjeni sniméani méfenych bodud

m posunte stdl k dal§imu okraji dilu, k provedeni snimani/zaznamu dalSich méfenych bodu

Pokud byl omylem zaznamendén/zméren Spatny bod, mdze byt jednoduse smazéan kliknutim na ,UNDO".

Odpoc¢itavani ,count down® maze byt zménéno v Nastaveni.

Circle 1 Line 5 Line 3

0 0 0

Points Points Points

dX 00000 dD 0.0000 dX 00000 dD 00000 dX 00000 dD 00000
dY 00000 dF 0.0000 aY 00000 oF  0.0000 dY 00000 dF  0.0000
4

!

1
Point

dX 00000 dD 00000
dY 00000 dF  0.0000

sse

v wvr

Nastaveni hustoty méfenych bodu (poéet méienych bodu v méficim okné)

m Ve standardni nastaveni je zdznam méfeného bodu kazdych 10 pixeld, v menu ,Nastaveni — Video —
Pocet pixeld za kazdy méreny bod“ Ize tuto hodnotu zménit max. na 1 méfeny bod na kazdy pixel.

Efektivni vyuziti video nastroju
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Kapitola I.

wMeasure Logic

Tento nastroj je vhodny jak pro slabé tak také pro silné okraje/hrany s dobrym tvarem.

m pouziva se pro kazdy prvek znovu.

m provadi statistickou analyzu okraje/hrany k pozici kurzoru/ukazatele, a charakterizuje ji
m podle statistického vyhodnoceni jsou zaznamenéany mérené body

Poznamka: V pripadé, ze méfici nastroj pfisluSnou hranu uréenou ke snimani (méfeni) nenajde, pak mize
byt mezni hodnota okraje/hrany upravena manualné.

Nacist mezni hodnotu okraje manualné

m "Manualni nacteni " provede dikladnou analyzu pfislusné hrany/okraje
a vypocité rdzné parametry.

m Tyto parametry jsou pak pouzity pro nasledna méreni.
m VSechny takto s pomoci parametr(i nalezené body budou zobrazeny fialové.

m k navratu do automatického rezimu staci jednodus$e kliknout na ,,Auto Teach”
umisténého v menu ,Video nastroje”.

pMeasure Eye*

Tento nastroj se pouziva, pokud ma byt pfesné zmérena délka hrany, resp. pokud pfislusna hrana uréena ke
zmérfeni vykazuje Spatnou podobu (tvar, formu).

m Méfeni mGze byt provedeno jak v rezimu ,Auto teach” nebo také v rezimu manualnim.
m Méfeni mlze byt vedeno pfesné podél hrany uréené ke zmérfeni.
m MiZe byt zménéno ve tvaru a Sifce.

m Spocitd geometrické prvky automaticky, neni nutnd zadna predvolba.

Aktivni zamérovaci kriz "VTouch”

m MUzZe byt pouzit jak v rezimu ,Auto teach” nebo také v rezimu manualnim.

m Nabizi moznost zvolit nejlepsi mozny méreny bod na pfislusné hrané/okraji, a vylepsit pfesnost a
reprodukovatelnost;

m VyZaduje explicitni vybér pfislusného provadéného méfeni, s vyjimkou méfeni bodu.

Kapitola Il.
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Nasledujici obrazky (6) zobrazuji velké mnoZstvi podob hran, které se mohou vyskytnout pfi béznych Gkolech

méfeni i kontrolnich méficich Ulohach. Obrazky ozfejmi spravny vybér odpovidajiciho méficiho nastroje.

Hrana s vysokym kontrastem / pravidelny tvar

m )

o J

m Idedlnim néstrojem pro tyto hrany je ,Measure Logic“. Jednodu$e zvolte méFici nastroj a prstem resp.
kliknutim mysi tuknéte na hranu.
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Hrana (obrys) s malym kontrastem / pravidelny tvar

4 )

A1

e

- /

m funkce ,Measure Logic" s pfedchazejicim zjiSténim mezni (prahové)
hodnoty

Kliknéte a podrzte prst resp. tlacitko mysi na pfislusné hrané do okamziku,
nez se otevre zjiStovaci okno. Uvolnéte prst a tuknéte na hranu
k provedeni snimani bodu.
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Hrana s vysokym kontrastem / uzka hrana:

o J

m funkce ,Measure Logic" s pfedchazejicim zjisténim mezni (prahové) hodnoty

Kliknéte a podrzte prst resp. tlacitko mysSi na pfislusné hrané do okamziku, nez se otevre zjiStovaci okno.
Uvolnéte prst a tuknéte na hranu k provedeni snimani bodu.
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Hrana s vysokym kontrastem / nepravidelny tvar

-

\_

m funkce ,Eye Measure” s pfedchazejicim zjisténim mezni (prahové) hodnoty

Kliknéte a podrzte prst resp. tlacitko mysi na pfislusné hrané do okamziku, nez
se otevre zjisStovaci okno.

Tuknéte a tahnéte prstem resp. mysi po piislusné hrang, dokud se nevytvori
pozadované okno méfeni. Tuknéte

Tuknéte uvniti hranic nastroje k provedeni snimani bodu.

Prisludny prvek urceny ke zméreni Ize vybrat resp. muze byt zjistén automaticky.
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Slaby kontrast / nepravidelny tvar

4 )

\_

m zpUsob postupu stejny jako v pfipadé ,hrany s vysokym kontrastem / nepravidelnym tvarem®.
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Nepravidelné hrany

-

m“Vtouch” je nastroj vhodny ke snimani jednotlivych bodu rozmisténych na ur€itém misté hrany. PFisluSny
prvek ke zméfeni musi byt nejdfive navolen na funkéni listé. Méfeni se ukon&i pomoci tlacitka HOTOVO.

m zde je rovnéz moznost provést ,manudlni” funkci zjistovani meznich hodnot méreni

strana | 31




Prvky v kamerovém obraze k dispozici jen po usecich

~

- /

m jednotlivé ¢asti se zméfi pomoci skupin méfenych bodl

m prvky sloZzené z mnozin bodd, mohou byt zméfeny pomoci vS§ech dostupnych méficich nastroj

m pokud se pred zahdjenim méfeni nezvoli zadny typ prvku, bude po provedeni méfeni z prvni skupiny bodu
spocitan vhodny prvek. Dal$i body budou nasledné pfipojeny k tomu prvnimu vypoctu. Prvek bude nasledné
znovu spocitan. Paklize bude typ prvku pfed zahajenim méfeni zvolen, vypocet namérenych bodl probéhne

po stisknuti klavesy HOTOVO.
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Reprodukce programu

m Pokud se provadi méfeni dilu, pak jsou jednotlivé potfebné kroky pro provedeni méfeni automaticky
zobrazovany v pozadi. KdyZ se zméreny dil uloZi, je tento prdbéh méfeni k dispozici.

m PFi reprodukovani programu si pfipomene systém pfiblizny pribéh a intenzitu kazdé snimané (méfené)
hrany a hleda je béhem prabéhu na pfisluSném misté.

m Prvni kroky programu by mélo obsahovat srovnani dilu a nastaveni nulového bodu.

m Po stanoveni nulového bodu dilu zobrazuje Sipka cilové zaméreni stolu. Pokud bylo cilového okruhu
dosazeno, pak jednoduse kdekoliv tuknéte/kliknéte. VSechny prvky viditelné v okné budou zméreny.

Ahlauf

fetrolcgy Readout v0.99.9
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Kapitola 4: Seznam prvku (dili) a jejich zobrazeni

m Seznam prvkl a zobrazeni dild jsou nastroje k posouzeni a zméné zmérenych, konstruovanych
a definovanych prvka.

m V obou téchto pohledech (zobrazeni prvk(, at uz v seznamu &i grafickém zobrazeni) Ize vybirat prvky
ke konstrukcim potfebnych ¢lanku, dild nebo relaci. Zvolenim nékterého prvku se aktivuje jeho detailni
nahled. To se zobrazi namisto pozice méficiho stolu nahofe vlevo. Navolené prvky se smazou
tuknutim/kliknutim na tlacitko SMAZAT.

m V nahledu dilt jsou vSechny prvky graficky zobrazeny. Jako doplnék Ize pfipojit poznamky, okétované
rozméry atd. Rovnéz se zobrazuje po¢atek soufadnic, jakoz i celkova velikost.

m Nahled dilu podporuje v§echny moznosti ,touch-screens” (dotykové obrazovky) k posouvani a ,zoomovani*
zmérenych prvkd.

Vybér prvku

Lista se symboly k ,multi“ vybéru:

|:||:||:|

m Prvky mohou byt vybrany jednotlivé, ve skupinach nebo vSechny najednou.

m Stisknéte k vybéru odpovidajici symbol.
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Smazani prvku:

m nejdfive prvek oznacte, oznacené prvky odstranite tlacitkem SMAZAT
m prvky mohou byt mazany jednotlivé nebo rovnéz ve skupinach
m ke smazani vSech prvkl tuknéte na tlacitko SMAZAT a podrzte jej

m omylem smazané prvky miiZzete znovu obnovit pomoci ikony ZPET

Detailni zobrazeni prvku

m Oznacte poZadovany prvek, tento prvek se zobrazi namisté pozice méficiho stolu nahofe vievo.
Tuknéte do okna k jeho detailnimu nahledu. Nové zméfené prvky se automaticky zobrazuji vlevo nahore
a jsou az po dalsim pojezdu stolu pfepsany polohou stolu.

m Namisto pozice stolu se nahofe vpravo zobrazi detailni ndhled prvku.

m Detailni nahled zobrazuje grafiku prvku, zméfené body, typ vypoctu a pokud je nastaveno, tak i hranice
pripustné odchylky.

m Toto zobrazeni slouzi rovnéz k moznosti zadat hodnotu toleranci. Podrobny popis uveden v kapitole 6 a 7.

Kreis 1 " Istwert/S/T/A

0.205
0.244
0.258

0.001 r 0.129
0.001 Pkt 82 von82
Gauld Ref 1T

Form
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Zobrazeni prvku zvétsit a posunout

V8echny ukazatele seznamu prvki se v nahledu dilt graficky zobrazuji ve vérném méfitku. K okétovani dild,
k jejich sestrojovani atd. miZe byt obsah zobrazeni libovoIné zvétSovan a presouvan. To se provadi bud

m pomoci dvou prsti — tuknéte a drzte oba prsty na obrazovce, posuvem prsti ve stejném sméru se pohybuje
rovnéz zobrazeni dild. Pokud se prsty pohybuji k sobé&, pak se zobrazovany dil zmen3uje, pohybem prsti od
sebe se dil zvétSuje. Pokud jste zvykli na Vas chytry telefon, pak je ovladani stejné, jako je tomu pravé u
téchto ,smart phone“!

V pfipadé pouziti ovladani pomoci mySi posouvate dil se stisknutym pravym tlacitkem, pfip.
zmenS$eni i zvétSeni se provani pomoci kolecka mysi.

m Kromé vySe uvedenych postupl Ize nahled dilG upravovat rovnéz pomoci nahledovych funkci
a jejich pfislusnych ikon na listé.

Pripojit k prvku kétovani a popisky

K zobrazeni dilu mohou byt pfimo pfipojeny vysledky méfeni, jakoz i texty a ohrady s oznacenim. To samé
plati pro Zivy obraz, paklize je aktivni.
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Pripojit vysledky méreni
m Kliknéte na nahled dilu, aby se zobrazeni dilu nachazelo v hlavnim okné.
m Oznacte pfislusné prvky uréené k okétovani.

m Zvolte symbol tuzky na listé s funkcemi.

p,

m Vpravo v ndhledu dilu se otevie menu.

m Dotknéte se kurzorem zvolenych prvkd.

m Prvky budou okétovany. V pfipadé kruznice budou vepsany
hodnoty priiméru a hodnota Uhlu. Pokud byste chtéli zobrazit
vice Ciselnych hodnot, faktord a koeficientd, je potfeba namisto
automatického zobrazeni pfisludnych (podbarveno modre) udaji
si pozadovany/é hodnotu/y faktor a koeficientt navolit. — I

m Doplrikové mohou byt k jednotlivym hodnotam pfipojeny rizné ‘ o oass
barevné boxy, ohrady, ke zdiraznéni nékterych uvadénych hodnot,
resp. pripojeny razné uzivatelské poznamky. (7
<)
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Menu s ukazateli

Menu s ukazateli nabizi rychly pfistup k okétovani a sestrojovani dila.
m Zmérte dvé kruznice a kliknéte na zobrazeni dilu, takZze se budou opét nachazet v hlavnim okné.

m Stisknéte nebo kliknéte a drzte prst/tlacitko mySi na jedné z kruznic. Zobrazi se zelené kolecko s ukazateli.
1I

f

= 48
/
- A o
m Pokud chcete vepsat rozméry (okétovat), kruzte jednoduse prstem resp. kurzorem mysi na pfisludny symbol
kétovani, a prst uvolnéte. Rozmeéry se k zobrazovanému prvku pfipoji.
m Pokud chcete pfimku ze dvou kruznic, kliknéte na jednu z kruznic k zobrazeni kole¢ka s ukazateli. Drzte
stisknuté a kruzte az k symbolu pfimky, tahnéte prstem/mysi k druhé kruznici. Podle toho, kde je poloha
kurzoru, dostanete jako vysledek stfedni pfimku, tangentu 1 nebo tangentu 2.

m Postup je stejny pro vSechny konstrukce.

m Novy prvek se zobrazi v nahledu dil a seznamu prvka .

Poznamka: Pomoci této techniky Ize sestrojit vSechny mozné prvky.
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Kapitola 5: Vyrovnani dilu a nastaveni systému souradnic

m Systém soufadnic miZe byt nastaven rdznymi zpusoby.

m Referencni prvky se bud zméfi, nebo se propoji s jiz zméfenymi, pfipadné se vynuluji.

m U systému se 3 osami mize byt vytvoren také 3D soufadnicovy systém a to zmérenim vztazné roviny.

m V pfipadé, Zze by mélo byt pouzivano vice soufadnicovych systému, je vhodné dodrzet nasledujici
proceduru. Provést zaméreni prvniho soufadnicového systému. Provést méfeni do tohoto systému nalezicich
prvkd. Provést zaméfeni druhého soufadnicového systému a k nému provést méfeni do tohoto systému
soufadnic nalezicich prvkd atd.

m "Vyrovnani posunu / offset" umozni vytvoreni systému soufadnic resp. vyrovnavaci pfimky s posunem k jiz
zméfenym prvkdm. Tato funkce se pouziva, pokud je vyrovnavaci osa teoreticka, tedy neni pfimo ke zméfeni.

m "Otoceni soufadnicového systému" umoznuje rotaci vyrovnavaci osy o pfisluSny definovany uhel.

Poznamka: Vytvoreni kompletniho primarniho / sekundarniho / 3D soufadnicového systému neni vzdy
bezpodminecné nutné. Zvlasté pak u velmi tenkych dild staci zméfit jen vyrovnavaci pfimku
a nastavit nulovy bod.
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Uprava zakladni (vztazné) roviny

m zvolte si video-ndstroj z listy funkci

m stisknéte tlacitko pro "referenéni bod®

_____

______

m stisknéte tlacitko pro "vztaznou rovinu“ — k zaméfeni roviny

A4
m zvolte minimalné 3 méfici body, podle pouzité optiky miiZze byt pouzita rovnéz funkce ,autofokus”

m k ukonceni stisknéte tlacitko HOTOVO

Poznamka: Dfive zméfené nebo sestrojené roviny mohou byt manualnim vynulovanim vraceny zpét.
Stisknéte k tomu symbol ,théta Uhlu® resp. Z v nahledu dilu pfislusné roviny.

Vyrovnani dilu / vyrovnavaci primka
m zvolte si video-néstroj z listy funkci

m stisknéte tlacitko pro ,datum* na listé funkci, otevie se menu podnabidky

———

_____

m stisknéte tlacitko pro "vztazny bod" na listé funkci

&

m zvolte minimalné 2 méfici body podél vyrovnavaci osy a stisknéte tlacitko HOTOVO

Nastaveni referenéniho (nulového) bodu

Vychozi (nulovy) bod maze byt vytvofen riznymi zplsoby:
m méfenim prvku po aktivaci funkce
m vynulovanim jiz zméreného prvku (dilu) tim, ze se stisknou tladitka X/Y v ndhledu dilu

m sestrojenim bodu z jiz dfive zméfenych prvku (dild)
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m zvolte funkci pro referenéni bod

m———

_____

m oznacte prfisludny/é ukazatel/e pro vynulovani a stisknéte HOTOVO

Otoceni souradnicového systému

m stisknéte tlacitko pro "vztazny bod" na listé funkci, nasledné symbol pro ,otaceni”

_____

_____

m zadejte pozadovanou hodnotu Uhlu pro oto€eni

m stisknéte HOTOVO

Vyrovnani posunu

m stisknéte tlacitko pro "vztazny bod" na listé funkci, nasledné symbol pro ,vyrovnani posunu®

,,,,,

_____

m zvolte osu X nebo Y, podle toho, které ose chcete pfipojit hodnoty pro ,offset*
m zadejte pozadované hodnoty pro ,offset” a stisknéte HOTOVO

m systém se nastavi do méficiho rezimu

m zmérte prvek 1 a prvek 2

m stisknéte HOTOVO
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Sprava soufradnicovych systému

Nékolik vztaznych systému a UKS (univerzalni soufadnicovy systém)

Je relevantni, pokud se pracuje s vice soufadnicovych systému. Lze aktivovat/deaktivovat v menu
Nastaveni — Desktop.

m Vztazné prvky aktualniho systému zakladen jsou vzdy zobrazeny modre.

m Aktualné zvoleny vztazny systém se zobrazuje ve stavovéem fadku (pokud je aktivovan) a tam se rovnéz
uklada. Jednoduse kliknéte na symbol 1T a vyckejte. UKS se pfejmenuje o ,1°.

m PFi pouziti vice vztaznych systém jsou jednotlivé prvky barevné rozliSeny k pfisluSnym soufadnicovym
systémUim. V nahledu dilu je pfisluSny soufadnicovy systém zobrazen.

VsSeobecna pravidla

m VSechny prvky patfi k univerzalnimu systému soufadnic, ktery maze byt do¢asny (1T) nebo ulozeny.
m Dily, které jsou méfeny pfimo po zapnuti systému, patfi k prvnimu UKS (1 nebo 1T).

m Aktualni univerzalni soufadnicovy systém muze byt do¢asny nebo ulozeny. Pfedchozi UKS jsou v kazdém
pripadé ulozeny.

Pravidla pro automatické ukladani

Software M3 nabizi dvé metody pro spravu soufadnicovych systémd, a to jak s automatickym ukladanim, tak
bez ukladani. Pokud je aktivovana volba AUTO (v menu Nastaveni — Desktop), je automaticky zfizen novy
UKS jakmile je vytvoren referenéni (vztazny) prvek. Takovyto soufadnicovy systém se zobrazuje jako
docasny, pfedchozi systém soufadnic se ulozi s prubéznym ¢&islovanim.

Automatické ukladani (,auto save*“) ZAPnuto nebo VYPnuto

m Obecné soufadnice nemohou byt ulozZeny.
m Pfedchozi UKS nejsou ovlivnény zadnymi vztaznymi funkcemi.

m Jiz existujici prvky nejsou vztaznymi funkcemi jakkoliv ménény, kromé toho, pokud se pouziji jako
nové referenéni (vztazné) prvky.

m Uvolnéné (odemcené) prvky se vztahuji k aktualné platnému UKS, i kdyz byly pofizeny v jiném UKS.
m Odemcené prvky jsou pfi dal§im méfeni opét zamceny.

m Aktualni UKS se uloZi dlouhym kliknutim na zobrazeni souradnicového systému.
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m Pokud je v systému k dispozici vice UKS, je mozné kliknutim na zobrazeni soufadnicového systému
prepinat mezi jednotlivymi ulozenymi UKS.

Automatické ukladani aktivovano (defaultni nastaveni od vyrobce)

m Referenéni operace méni aktualni UKS, pokud soufadnicovy systém nebyl ulozen, tj. pokud se zobrazuje
jako docasny.

m Pokud se provede nulovani pfimo u prvku (dilu), stava se prechodny (do€asny) nulovy bod vychozim
bodem prvku (pocatkem soufadnic).

Punkt 4

X 0.000
o 0.000
Fa 0.000

0.000 Elemente 1
Zentrum Ref 2T

]

Automatické ukladani deaktivovano

m V systému existuje pouze jeden platny univerzalni soufadnicovy systém. VSechny prvky, rovnéz i ty
existujici, se Fidi aktualnim vychozim bodem (po¢atkem soufadnic).
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Kapitola 6: Odchylky

m Funkce odchylek umozriuje testovani meznich hodnot podle norem DN ISO u zméfenych a sestrojenych
ukazateld.

m Kazdy typ prvku maze byt ovéren specifickym testovanim meznich hodnot. Obvykle se toto provadi poté,
co byl vytvoren platny soufadnicovy systém prvku .

m Udaje o odchylkach jsou zobrazeny bud v detailnim nahledu dilu, nebo v piehledu dat k piislu§nému dilu.
m Pokud bylo testovani odchylek pfipojeno, zobrazuji se hodnoty jako ,jmenovita hodnota“, ,tolerance” atd.

m Testovani meznich hodnot muize byt pouzito jak pfi jednorazovém mérfeni tak také v opakovaném programu
soucastek.

m Toleranéni mez mdze byt nastavena bud” individualné od sou¢astky k soucastce v zobrazeni detailu dilu
nebo v seznamu dat, nebo automaticky pomoci jednou stanovenych hodnot pro urcité desetinné misto.

m Ty prvky, které nesplfiuji pfipustné odchylky, se zobrazi v seznamu dild, v zobrazeni dild,
v detailnim nahledu dilu a v seznamu dat ¢ervené.
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X /'Y kartézskeé testovani meznich hodnot

Priklad kruznice:
m Zvolte pfislusny prvek kruznice uréeny k ovéfeni.

m Oznadte zobrazeni detailu.

Istwert/S/T/A

0.605
0.181
0.258

r 0.129
Pkt 82 von82
|Ref 1T

Form

m Kliknéte na popisny box, zobrazujici ,naméfenou hodnotu, pfepne se na zobrazeni
Jmenovié hodnoty“.

Kreis 1 Istwert/S/T/A

m Zadejte pozadované jmenovité hodnoty do jednotlivych poli¢ek pro X/Y a D. Provede se bud
prostfednictvi klavesnice, nebo pomoci automatického zaokrouhlovani.

Kreis 4 | Sollwert/T/A/|

X 0.600
Y ( 0.180]
D ET0:2610)

Form

m Zvolte prisludné tlacitko na listé pro zadani tolerance X nebo Y a zadejte pozadovanou hodnotu do
prislusného pole.

X| Y

m Pfepnéte ,jmenovitou hodnotu® na "tolerance”.
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Kreis 4 | | Abweichung/l/S/T |
0.005 ==
| —_"
| _0.007
o, _-0.002 =

Automatické zaokrouhlovani o¢ekavanych cilovych hodnot

Krychlému vlozeni pozadovanych cilovych hodnot je k dispozici funkce automatického zaokrouhlovani.
Namisto ¢asové naro¢ného vkladani hodnot pres klavesnici jednoduSe pfepnéte v detailnim zobrazeni na
hodnotu jmenovitou. Kliknéte k zaokrouhleni hodnoty na pfislu§né desetinné misto.

Kreis5 | [ Sollwert/T/A/|

X! 0.89" |
Y| 0.270)
DI 0.090

Pokud neni automaticky vloZena hodnota stéle tou poZzadovanou cilovou hodnotou, ponechte ukazatel mysi €i
prst na prisludné Cislici a potahnéte smérem k zaokrouhleni. Standardné se zaokrouhli v zavislosti na aktualni
hodnoté smérem k nejbliz8i niz8i pozici desetinného mista, tj. zaokrouhli se smérem nahoru nebo dolu.

Toleranéni hodnoty ze seznamu

Jednotlivé dily maji vétSinou stejné pfipustné odchylky pro jmenovité hodnoty. Aby se nemusely pokazdé
znovu zadavat, mohou byt jednorazové zaneseny do seznamu odchylek. Hodnoty Ize kdykoliv editovat.
Pokud je v zobrazeni dilu zvolena jmenovitd hodnota, naleznete v listé funkci pfisludné tlacitko k zadani
toleran¢nich hodnot.

3 Eloment Detail T
Radius oliwer
\| X 0.076
Yy 0.270
— R 0.077
i : a B B B beeder  Forig

m Tuknéte/kliknéte na n&j a zadejte do seznamu prislu§né hodnoty.
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- Tol

+ Tol

X.X

100000

0.100000

X. XXX

001000

0.001000

X XXXX

0. J( J
« [ 0.010000/ 0.010000
0. J( )
[ 0.000100/| J

0.000100

m Jakmile se pouzije funkce ,automatického zaokrouhlovani, budou automaticky pouzity pfednastavené

toleran¢ni hodnoty, které jsou relevantni pro pfislusné desetinné misto.

Podporované typy pripustnych odchylek pro prislusny prvek

Uvedeny seznam obsahuje vSechny podporované typy pfipustnych odchylek.

Typ prvku typ odchylky Typ prvku typ odchylky
Bod tolerance jmenovité polohy Primka X/Y kartézsky systém
X/Y/Z kartézsky systém thel (théta)
rovnobéznost
ahlové vychyleni
kolmost (pravouhlost)
primost
Kruznice tolerance jmenovité polohy Vzdalenost X/Y/Z vzdalenost (roztec)
(poloha/MMK/MK) délka
X/Y kartézsky systém
pramér
souosost
kruhovitost (kulatost)
Radius (polomér) tolerance jmenovité polohy Rovina LL" kartézsky s.
X/Y kartézsky s. rovinnost
primér/radius rovnobéznost (soubéznost)
Ryha/drazka tolerance jmenovité polohy Uhel Uhel (théta)
(kulata/hranata) X/Y kartézsky s.
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Ghel (théta)
délka

Sirka

Symboly odchylek / tlacitka a ikony

Nasledujici symboly plati jako Udaj/zobrazeni o pouzitém typu testovani (ovéfeni) meznich hodnot,
tak i k vybéru testovani meznich hodnot z listy funkci.

X| Y | Z| X/Y/Z pravouhly

D| R prumeér/radius odchylka velikosti
E uhel, poloha

L] Iw vzdalenost, roztec, interval

f tvar

7/ rovnobéznost

_ velikost Ghlu

& tolerance polohy
; pfimost (rovnost)
1] kolmost (pravouhlost)

-. kruhovitost (kulatost)

souosost

._, vystfedény (rovhomérny) prabéh
" pripustna odchylka ze seznamu
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Kapitola 7: Tisk sestav dat

Aominigiraton
Part # 070583 Moy 12 13:00:01

IF_-—- Pouoon am Estrm

m Namérené Udaje mohou byt vytisknuty se &tyfmi riznymi formaty reporta (formulard). VSechny prvky (dily)
se standardné zobrazuji v kazdé tiskové predloze.

m Podle zvoleného reportu se pak v tiskovém vystupu zobrazi bud jen skute€né naméfené hodnoty, nebo
komplexni data s hodnotami odchylek a s grafickym ztvarnénim.

m Udaje jako jsou nazev dilu, jmenovitéhodnoty, .+ odchylky* mohou byt editovany
pfimo ve formulafich.

m V jednotlivych formulafich mohou byt individualni fadky s udaji skryty i zobrazeny.

m Ke kazdému formulafi (tiskovému reportu) mohou byt pfipojeny individualni Gdaje, jako je napf. logo,
grafické zobrazeni dilu, zahlavi ¢i zapati a.

m Namérené udaje mohou vytiStény resp. exportovany z méficiho programu manualné nebo automaticky.

m Data jsou vyti§téna bud na standardné (ve Windows prostfedi) nainstalované tiskarné, nebo jsou ulozena
v souboru TXT formatu.
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Vybér formulare
Software M3 podporuje Ctyfi rizné forméty formulard. Je mozné libovolné pfepinat mezi jednotlivymi
formuléfi.

m Zméite razné dily .
m Tuknéte/kliknéte na symbol pro formulare.

m Vyberte si z uvedenych predloh pro reporty Vami pozadovany formular.

m Nazev aktivni pfedlohy reportu bude zobrazen jako nadpis v tiskovém reportu.

Editace poli

Software M3 podporuje moznost pfimé editace jednotlivych datovych bunék (poli).

m Zmérte rdzné dily .
m Aktivujte okno s volbou reportd.

m Kliknéte na funkci editace na listé s funkcemi. Opétovné kliknéte k vypnuti editacniho rezimu.

1.9

m V editaénim rezimu mohou byt zménény Gdaje: nazev dilu, €islo sou¢astky, a rovnéz
jmenocité hodnoty, hodnoty odchylek a pfipustné mezni hodnoty.

Zobrazit/skryt namérené hodnoty

Ve zvoleném formulafi mohou byt libovolné datové fady skryty ¢€i pfipadné zobrazeny.

m Zmérte rdzné dily
m Aktivujte okno s volbou reportd.
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m Vyberte jednotlivé fadky ¢i skupiny fadku, které maji byt v reportu skryty.
m Kliknéte na symbol pro ,skryt data“.

m Datové fady budou opétovné zobrazeny tim, Ze skryté prvky v seznamu dilli oznacite (tam se
zobrazuji vzdy), a znovu klinete na tlagitko ,skryt data“.

Tisk formulare

Software M3 podporuije tisk vybranych reportd na standardné (ve Windows prostfedi) nainstalované tiskarné.

m Otevrete si poZzadovanou predlohu reportu.

m Oteviete menu Nastaveni (nahofe vlevo) a kliknéte na symbol tiskarny.

Uprava formulare

Tiskové predlohy mohou byt roz§ifeny o rizné doplikové informace. Tuto funkci naleznete v menu
Nastaveni — Tiskové vystupy. MoZnosti jsou zobrazeny nize:

‘?—‘rintLogo.bmp

Anwender 3 FihldSenv [ Vim/é
uzivatel (prihlaseny) | | atum/¢as
| [eingeloggt) k\ B «Metlogix . | Datum;"Zeﬁ J
Kundevntext L o Teileansicht . L. .
1-¥noznost vioZit zakaznicky text zolgrazena soucastka/dil
1-3Fadky~ L. = ;
\N_.__ Protokoll-
kapf hlavi¢ka tiskového protokolu
5p a!ter"koﬁ;dpis sloupce
I \ ~|
S ) Y \\ _ _ strana | 51
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spodni radek/zapati délici cary ¢islo stranky

Nastaveni tisku

= tisknout hlaviéku reportu: nastavte toto pole na ,ano”, pak se bude tisknout v¢. hlavi¢ky protokolu,
pokud je nastaveno na ,ano“, mohou byt pfipojeny dal$i doplfikové informace.

m tisk zahlavi: pokud nastaveno na ,ano“, pak jsou v reportu vytistény nadpisy sloupct,
jako je napf. oznaceni osy X, Y, odchylky atd.

m tisknout mrizku: pokud nastaveno na ,ano", pak jsou v reportu jednotlivé datové
veéty oddéleny ¢arou.

m tisknout bitmap v zahlavi: nastavte toto pole doleva, doprava, uprostfed, ¢i vibec,
k umoznéni tisku specifického souboru ve formatu BMP. PFislusny soubor musi byt nazvan ,PrintLogo.bmp*
a ulozen do adresarové struktury softwaru M3 (do kmenového adresare).

m tisk jména uzivatela v hlaviéce: nastavte toto pole doleva, doprava, uprostied, &i
vubec, k umoznéni automatického tisku uzivatelského jména prihlaSeného uzivatele.

m tisknout datum / €as v zahlavi : nastavte toto pole doleva, doprava, uprostied, i vibec,
k umoznéni automatického tisku data a €asu na reportu.

m tisk nahledu méreni véetné dat: nastavte umisténi tohoto pole nahoru,
dolu, ¢i pouziti vodoznaku k zobrazeni sou€éstky v tiskovém vystupu, ktery bude pfekryt naméfenymi
hodnotami.

m velikost tisku tiskového pohledu: nastavte velikost v % vztazeno k originalni velikosti zobrazeni
soucastky, v nastaveni je mozné pouzit hodnoty 25%, 50%, 75% a 100%.

m zakaznicky text v zahlavi / zapati: umoznuje zadat libovolny specificky text, ktery se principielné
tiskne vlevo dole v zahlavi protokolu, pfip. muze byt pouzito rovnéz v zgpati.
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Kapitola 8: Export dat

m Namérené udaje mohou byt uloZeny do souboru. K dispozici jsou dva formaty ASCII, tj. vystup v podobé
Lxt* a ,csv” k pfimému otevieni v excelu, resp. v SPC aplikaci.

m Data ur€ena k exportu jsou naformatovana odpovidajicim zpisobem podle zvolené predlohy formulare.
Skryté datové fadky nejsou v exportu do souboru zahrnuty.

m Cilové umisténi souboru Ize zvolit v menu Nastaveni — Export dat do souboru. Lze vybrat libovolné
(v8echny dostupné) diskové jednotky.

m Soubory mohou byt exportovany se specifickym pojmenovanim resp. s automatickym &islovanim.
Nastaveni Ize provést v hlavnim menu pro Nastaveni — Export. Zde je rovnéz mozné nastavit, zda se maji
data pfipoijit k jiz existujicimu souboru, ¢i se ma soubor pfepsat, nebo automaticky Cislovat.

m Kroky pro export dat v ramci pfislusného programu mohou byt v programu editovany, napf. zadat souboru
nové jméno.

Priklad exportu dat

m Zvolte pozadovanou predlohu (formular).

m Kliknéte v listé funkci na ,export dat”.

m Zvolte pozadovany vystupni format.

m Podle zakladniho nastaveni budou data exportovana, resp. budete vyzvani k zadani nazvu souboru.
Po zadani nazvu kliknéte na HOTOVO. Data budou exportovana. Béhem procesu exportovani se objevi
informacni okno s hlaskou ,Probiha export dat.”.

Datei Name DEMPDATEI

Mit Spalten Képfen Yes D

Art der Zielldatei Hinzu D
Datei Name autom. vergeben 2

Einstellen vor jedem Datenexport Yes D

Volby pro export mohou byt nastaveny globalné &i pro kazdy jednotlivy export individualné.
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K tomu slouzi v menu Nastaveni Export volba pole ,Nastavit pfed kazdym exportem* na ,ano" nebo ,ne".
Nastaveni exportu dat

m jméno souboru: Zadejte pozadovany nazev souboru.

= s nadpisy sloupcu: Nastavte toto pole na ,ano“, pokud se maji exportovat rovnéz nadpisy sloupct.

m druh cilového souboru: udava, jak ma byt soubor ulozen. MoZnosti jsou — pfepsat (starSi soubor se
stejnym nazvem se prepiSe), pfipojit (data budou pfipojena ke stavajicimu souboru), a automatické &islovani
(kazdy export dat vytvofi soubor stejného jména avSak s doplnénym ¢islovanim).

m pridélit souboru ¢islo automaticky: zvolte si libovolné pocatecni €islo, pokud je u druhu exportu
souboru zvolena varianta pfepisovat NE, pak se u kazdého dalSiho exportu dat zvySuje €islo o 1.
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Kapitola 9: Program soucastek

B P > =

m V softwaru M3 mohou byt skupiny zmérenych, sestrojenych a definovanych prvk ulozeny
jako samostatny program soucastek. Pokud se pfisluSny soubor s programem nahraje, jsou smazany
vSechny soucastky, které k programu nepatfi. Aplikace je tak pfipravena k méfeni nahranych prvki .

m V programovém moédu existuji tfi druhy rezima: interaktivni, reprodukéni, editaéni.

m Interaktivni rezim bézi vzdy v pozadi, pokud probiha standardni méfeni, tj. probih& nahravani/zaznam
programu. V reprodukénim rezimu se aktudlni dil ,poloautomaticky” opétovné zméri, resp.
zméfi se znovu ulozeny dil.

m V editacnim rezimu mohou byt kroky programu ménény, pfipojeny jiné ¢i smazany. Patfi k tomu také
opakované méreni stejnych dild, nebo zména aktualniho osvétleni &i zvétSovani, jakoz i pfipojeni
uzivatelskych poznamek.

m Jakmile byl dil nahran, mize byt pfepnut
do editacniho rezimu. Pokud bude program spustén, budou jeho prvky zobrazeny v nahledu dild,
a kazdy prvni/dalsi dil uréeny k méreni bude graficky zvyraznén. Po dosazeni cilové oblasti se kliknutim
na dil spusti méfeni. VSechny ostatni dily ve vyfezu obrazu budou automaticky zahrnuty.

m Dopliikova data, jako je testovani meznich hodnot, se ukladaji také.

m Mé&Fici programy se principielné ukladaji s rozsifenim ,.mixpart”.

Program - reprodukce

Soubory zméfenych a sestrojenych prvkil jakoz i jiné softwarové operace mohou byt pfehrany jako sled
programovych kroku. PFi otevieni programu soucastek se prislusné dily uréené k méfeni zobrazi svétle Sedé.
Timto je znazornéno, Ze tyto nebyly dosud opakované zméreny.

Dosud nezmérené dily jsou zobrazeny s hodnotami posledniho méreni. V programu zmérené dily méni svou
barvu ze svétle $edé na bilou nebo €ervenou, podle toho, zda se zahrnuté mezni hodnoty nachazeji mimo
jejich specifikaci.

Modra Sipka v seznamu dilu zobrazuje aktualni krok programu. Na konci seznamu dilu se zobrazuje statut
programu. Ten maze byt bud ,prabéh”, ,editace” nebo ,reprodukce”. Kliknutim na ukazatel statutu se méni
programovy rezim.
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Priklad programu

Postupujte nasledovné

m stisknéte tlacitko ,Play” v systémovém menu M3
3
M > p

Pokud nebyl pfisludny dil ulozen, je automaticky vygenerovan standardni ndzev a pfislusny dil je ulozen.

m Zméfte prvni a druhy prvek podle zobrazeni v ndhledu dilu k registraci. Po zfizeni nulového bodu se spusti
vizuélni provedeni programu.

m Pohybujte s méficim stolem podle sméru Sipky do cilového kruhu. V okamziku jeho dosazeni se zméni
Sipka do modrého bodu. Cilovy kruh zméni svou barvu z €ervené na zelenou.

m Kliknéte k méteni kamkoliv do zivého obrazu. VSechny viditelné dily v zivém obraze budou zméreny.
Prejedte k dalSim cilovym pozicim a opakuijte vySe uvedenou proceduru.

m Pokud byla provedena vSechna méreni, zméni se zobrazeni statutu na HOTOVO. V zivém obraze se otevie
okno s dotazem, co chcete nasledné provést:

provést znovu — novy dil — ukongit — editovat

m dalSi softwarové funkce, jako je export dat, tisk reportu aj., jsou provedeny automaticky, paklize bylo
ulozeno prislusné nastaveni u originalniho dilu.
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Zpracovani programu

V8echny nové vytvofené programy soucastek mohou byt editovany, pokud je to v programu povoleno.
K nastaveni kliknéte na prvni fadek programu ,Prg Properties” a zménte v modrém okné pfislusnou hodnotu
povoleni na ,ano“. Editované kroky programu se automaticky neukladaji. Ktomu musi byt soucastka
opétovné ulozena.

Edit
Prg Properties
Mag: M1
E-shape: Keine

AR

Programm Einstellungen

Programme editieren erlauben !
i
. Lineare Einheiten I
Angular units I GMS .

—_—
Programm Elemente zur Korrekiur verwender |Nein .

Editace programu

m Oteviete existujici program.

> .mixpart

m Kliknéte poté na ,oteviit program*.

m Kliknéte na ,EDIT“ nad seznamem dilt.

Run Edit

Tlagitko EDIT je aktivni u novych program0 a nezaméenych programd.
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m Kliknutim na EDIT se program extrahuje a zobrazi se jednotlivé kroky jdouci po sobé v fadé v okné dilu.
Zvolte prislusny programovy krok, ktery chcete zménit, a zadejte napf. hodnoty odchylky nebo zménte
osvétlen, atd.

m K pfipojeni ovéfeni (testovani) meznich hodnot nebo k jejich zméné kliknéte na prislusny dil k otevfeni jeho
detailniho zobrazeni. Ke zméné aktualniho osvétleni jednoduse oznacte pfisludny krok a pomoci posuvného
regulatoru poZzadovanym zpudsobem zmeérite.

Ausfithren Edit
Prg Properties
Mag: M1

E-shape: Keine
Light Control

m K uloZeni provedenych zmén jednodusSe kliknéte na Nastaveni, a tlaCitko ,uloZeni*.

a3 =]

Pfipojeni dilé¢ich kroku programu

m Zvolte ,zpracovat program®.

Run Edit

m Vyberte programovy fadek, ke kterému m4 byt pfipojen novy. Nové pfipojeny fadek se prak zobrazi pod
oznacenym fadkem.

m Stisknéte tlacitko "Record Into" na listé s funkcemi.

m Modra Sipka ukazuje misto v programu, kam byl pfipojen novy krok.
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m Provedte pfislusnou operaci a zménu ulozte.

Opakovani diléich krokii programu
Slouzi k pfepsani namérenych udaju prislusného dilu novymi udaji.

m Zvolte ,zpracovat program®.

Run Edit

m Zvolte v programu pfislusny méfici krok, ktery ma byt znovu proveden (ma byt znovu provedeno méreni).

m Kliknéte na pfisludny symbol na listé s funkcemi k ,opakovani méfeni*.

m Software Véas vyzve k opétovnému méfeni dilu (soucastky). Po zméfeni ukoncete tlacitkem HOTOVO.
m PFisluSny programovy krok se pfepiSe novymi naméfenymi Gdaji.

m Aby se zména prevzala trvale, musi byt program nové ulozen.

Smazani programovych kroku

m Zvolte ,zpracovat program®.

Run Edit

m Zvolte v programu pfislusny krok, ktery chcete smazat.

m Kliknéte na pfisludny symbol na listé ke ,smazani*.

X

m Zvoleny krok v programu se smaze.

m K trvalému smazani kroku musi byt program nové ulozen.
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Provést program od zvoleného kroku

Pokud je potfeba provést pouze ¢ast programu, je mozné skogit v programu na pfislusné misto.

m navolte (vyberte) pfisluSny program a kliknéte na zpracovani programu:

Run Edit

m oznacte pfisludny krok programu, od kterého ma byt program spustén.

m Kliknéte na li§té s funkcemi na pfislusny symbol ,provést program od zvoleného kroku*.

’_

Pripojeni uzivatelské poznamky

Software M3 podporuje funkci pfipojeni uzivatelskych poznamek k prabéhu programu. Mdze to byt napf.
upozornéni ke spravnému polozeni dilu nebo poznadmka k referenénim prvkam.

Poznamka: Vkladani uzivatelskych poznamek se provadi v editacnim rezimu.

m Zvolte ,zpracovat program®.

Run Edit

m Oznacte pfislusny krok programu, pod ktery ma byt pfipojena uzivatelska poznamka

m Kliknéte na li§té s funkcemi na pfislusny symbol ,pfipojeni uzivatelské poznamky*

&)

m V hlavnim se zobrazi dialogovy box k zadani textu.

m Kliknéte na tlaCitko HOTOVO. Pfipojena poznamka (zprava) se zobrazi pfi prabé&hu programu v poradi dle
jednotlivych krokld a podle mista, k jakému kroku byla poznamka pfipojena.
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